Олимпиада по информатике- 2012,  5-6 классы. Школьный этап.

Задача №1. «Пруд» (5 баллов)
Поверхность пруда постепенно зарастает кувшинками. Кувшинки растут так быстро, что закрываемая ими площадь ежедневно удваивается. За сколько дней заросла половина пруда, если весь пруд зарос за 30 дней?
Задача №2. «Стрелочка» (10 баллов)

От точки А велосипедист проехал 10 км на восток, затем повернул на  север и проехал 20 км, после ехал на запад 10 км и на юг 10 км. Наконец, опять повернул на восток, проехав еще 10 км. Какая фигура получилась из указанных отрезков? Если мысленно повернуть эту фигуру на 180 градусов, какая получится буква? 

Вставьте эту букву в пустые клеточки квадрата и прочитайте пословицу (пройдя по всем клеточкам, не пересекая свой собственный путь, не проходя по клеткам дважды). Какая получилась у вас пословица?
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Маршрут движения по таблице запишите, используя команды:

Шаг на север;        Шаг на запад;         Шаг на восток;     Шаг на юг.

Для следующих задач составьте программу на известном Вам языке программирования (Лого, Кумир и т.д.)

Задача №3. «Чертежник» (15 баллов)

Используя вспомогательный алгоритм, составьте программу вычерчивания фигуры:
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Задача №4. Исполнитель «Кузнечик» (25 баллов)

Имеется исполнитель Кузнечик, который "жи​вет" на числовой оси, на которой проставлены де​ления, отмечающие позиции целых чисел. Кузнечик может прыгать по делениям и закрашивать их.
Система команд Кузнечика:
Вперед   N   — прыгает вдоль числовой оси вперед на N единиц. 
Назад   N  — прыгает вдоль числовой оси назад на N единиц. 
Закрась   —  закрасить текущую точку на числовой прямой. 
Повторить  <число:>  раз <команды,    которые   необходимо   повторить>
Кц
Проц <заголовок вспомогательного алгоритма>
            <тело   вспомогательного   алгоритма> 
Кн Проц
Обращении к вспомогательному алгоритму про​исходит путем указании его имени п основной про​грамме.
Задача
Кузнечик стоит на нулевом делении. Все деления не закрашены. Он должен закрасить деления, как показано на рисунке (закрашенные деления обо​значены жирной линией) и закончить движение в точке 12.
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Написать программу, по которой Кузнечик вы​полнит эту задачу, используя следующий вспомога​тельный алгоритм:
Проц ШАГИ Вперед  3;   Назад 2;   Кн Проц;
Задача №5. «Математика» (25 баллов)

Программа вводит четыре числа.  Вывести произведение наибольшего и наименьшего из них, не используя в программе массивов.
Входные данные:

a1 – 1-ое число 
...
a4 – 4-ое число 

Выходные данные:

proizv - произведение наибольшего и наименьшего чмсла 
Пример ввода: 11 41 2 4 

Пример вывода: 82
Задача №6. «Звездное небо» (30 баллов)

Напишите программу рисования звездного неба.

